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Resumo:

O presente artigo tem o intuito de auxiliar na discusséo acerca das responsabilidades da escola
no contexto tecnoldgico atual e sobre a importancia do uso das novas tecnologias em sala de
aula. S&o presentes no cotidiano do &mbito escolar questionamentos quanto as formas de se
combater o desinteresse dos alunos quanto as disciplinas ministradas, ou mesmo, quanto a
dificuldade de escrita, leitura e interpretacdo. Ainda se observa um distanciamento
consideravel dentre os objetivos do trabalho docente, em geral, e as aspira¢cdes do publico
discente. Aqui propomos 0 uso dos aparatos tecnoldgicos como aliados em sala de aula e,
sobretudo, da escrita criativa como um dos caminhos a serem percorridos para isso. Esta
ultima é uma forma de integrar aquilo que é produzido normalmente em sala de aula com o
mundo virtual. Contudo, a criatividade é algo inerente ao ser humano, independentemente dos
recursos materiais utilizados, e por isso sua funcionalidade no processo de ensino-
aprendizagem deve ser estimulada e preservada em qualquer acdo metodoldgica que se
proponha. Escrever ndo pode ser visto como uma acdo alienada as praticas sociais, nem ao
contexto individual de cada aluno. Uma aprendizagem significativa so € atingida quando esta
intrinsecamente ligada a motivacao, as aspiracfes e as expectativas que cada individuo tem
refletido em suas vidas a partir das suas vivéncias sociais, sejam elas reais ou virtuais. A
escrita criativa é um dos variados recursos metodologicos que pode ser utilizado em sala de
aula como uma das propulsoras da aprendizagem. Um dos aspectos mais relevantes nessa
metodologia € o trabalho com a leitura, a interpretacdo e a escrita, 0 que a tora
multidisciplinar a medida que essas habilidades sdo requerimentos basicos em qualquer
disciplina que se ministre. A proposta desse estudo, entdo, estd em observar e analisar o
contexto escolar enquanto formador dessas habilidades, procurando nomear as principais
dificuldades de professores e alunos no que tange ao ensino-aprendizagem da leitura e da
escrita.
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1. Introducéo

A tecnologia e suas multiplas funcionalidades se inseriram no contexto escolar de
maneira tdo veloz que transformaram o computador em uma ferramenta mais do que
necessaria para a grande maioria da populacéo, seja para o uso em questfes profissionais seja
como forma de entretenimento. Veen & Wraking (2009) citam a questdo da defini¢cdo dos
novos tempos como e a era digital e tratam das dificuldades referentes aos métodos de ensino
dentro das escolas no cenério atual. O grupo discente €, na maioria dos casos, formado por um
publico jovem, dindmico, conectado com as inovacgdes tecnoldgicas, por outro lado, grande
parte das escolas ndo utiliza este dado como um aliado, mas como um “inimigo” da
aprendizagem.

Os jovens tém dispensado cada vez mais horas com o0s aparatos tecnoldgicos
(celulares, computador, jogos eletronicos, televisdo...) e a escola ndo tem acompanhado essas
mudancas. O ato de ir a escola tem sido encarado, pelos alunos, muito mais como busca de
um espago de interacdo real com os seus colegas do que como um lugar de constru¢do do
conhecimento a partir do que é exposto nas disciplinas. Quando retornam as suas casas, 0
espaco de interacdo se expande, fazendo uso da Internet como local da interacdo e, dessa
forma, continuam se comunicando por meio das mais diversas midias eletronicas, sobretudo
por meio da modalidade escrita da lingua. Varios assuntos sdo tratados nestes dialogos,
inclusive temas mencionados em sala de aula por algum professor. A diferenca fica por conta
da abertura que os alunos tém entre si para discutir quaisquer assuntos, sem a mediacdo do
professor, em geral, sobrecarregado com inimeras outras fungdes e sem tempo para interacdo
com os alunos por meio da Internet.

Ainda citando Veen & Wraking (op. cit.), a tendéncia hoje, tanto dos pais quanto das
escolas, é cobrar do aluno um comportamento segundo as suas perspectivas, valores e normas.
Isso € comum a todas as geracdes. O fato inusitado dessa geragdo é que os filhos estdo
ensinando os pais a lidar com as novas tecnologias, promovendo, dessa maneira, uma
“educagdo invertida”. Esse, certamente, ¢ um dos motivos de tanto estranhamento quanto ao
“Homo Zappiens” e todas as duas caracteristicas agregadas.

Neste contexto, a escola encontra o desafio do ensino da leitura e da escrita, de forma
a atender as expectativas que se espera da mesma e, a0 mesmo tempo, atender as necessidades
do proprio aluno. A leitura como simples “decifragdo de simbolos” ndo denota a qualidade da
interpretacdo e, muito menos, da escrita criativa. As regras da ortografia sdo necessérias e

essenciais dentro do processo de aquisicdo da linguagem, entretanto, as mesmas devem ser



adquiridas por meio de um ensino que demonstre a sua importancia seja na vida escolar
(académica) ou na vida cotidiana (hnuma conversa informal ou numa troca de e-mails, por
exemplo). Dessa forma, é preciso levar em conta a criatividade do aluno no aprendizado de

uma lingua, de modo tal que ele aprenda a norma e crie maneira de burla-la:

E tdo necessario libertar-se de tudo que aprisiona o imaginario como fundamental
conhecer muito bem as regras para poder burla-las. Alguns autores consagrados,
como Fernando Pessoa e 0 romancista José Saramargo, tornaram-se camaledes da
lingua portuguesa exatamente por conhecé-la tdo profundamente. (NIZO, p.37,
2008)

2. Aceradigital e suas possibilidades

As midias e as novas tecnologias marcam acentuadamente as atuais abordagens de
ensino-aprendizagem e por isso, segundo Silva (2011), essa tem se tornado uma das principais
preocupacles de professores e pesquisadores nas Universidades e Escolas. Este cenario
proporcionou a ampliagdo do acesso ao conhecimento a partir da democratizagéo das fontes
do saber.

A expansdo dessas redes esta ligada as conquistas da Revolucdo Tecnolodgica. Costa
(2002) faz ainda, uma alusdo de que em 1850 foram instalados os primeiros cabos submarinos
de transmissdo por telégrafo ligando a Inglaterra a Irlanda e, apenas quinze anos depois, ja
poderia haver comunicagio pela mesma via, ligando a Inglaterra & india. Com a intensificacéo
da troca de noticias, surgem também as agéncias especializadas na captacdo e transmissdo de
informac&o através de longas distancias.

Com essas inovagOes, a comunicacdo foi abandonando a hegemonia do texto escrito
para incorporar de forma significativa a imagem e o som, tendéncia que se consagra. No
século XX o centro de decisdo politica deslocou-se da Europa para os Estados Unidos. A
Europa se internacionalizou, dando origem a dois impérios antagonicos (norte-americano e
soviético), a descolonizagdo da Africa e da Asia, as duas guerras mundiais, tudo isso inaugura
oficialmente a globalizagdo. “A partir de entdo a unidade pela qual o homem pensa a sua
realidade ¢ o mundo.” (COSTA, 2002, p.57).

Ha uma ruptura nos limites da cultura. Os contos, os jornais, os folhetins etc.
representam um imenso e longo “experimento cultural”’, ou, segundo a autora, mais

propriamente civilizatério.



Os herdis se desprendem das paginas impressas e passam a fazer parte do cotidiano
das pessoas, marcando cada vez mais o processo de intimidade do leitor com a ficcdo. Para
além da producao escrita, aparece a fotografia que, por seu realismo, provocam uma sensacao
de presenca imediata com o vislumbrar da imagem. O cinema veio transpor esse iluminismo
em acdo. Como ficgdo, o cinema passou a moldar o imaginario das plateias, contribuindo para
a disseminacdo de uma cultura ndo eurocentrada. As criticas diziam que o cinema tinha como
objetivo apenas o lucro e mais uma vez a industria cultural seria acusada de promover uma
falsa compreensao do real.

O radio teve um importante papel, sobretudo, no periodo da Segunda Guerra,
tornando-se uma midia para a comunicacdo em massa. Sem o apelo das imagens, o0 radio
contou, entretanto, com outras vantagens excepcionais na sua forma de comunicacdo: a
possibilidade de entrar nas residéncias; estabelecer uma grade horaria; criar uma relacéo
didria e proxima com o ouvinte e ser aparentemente gratuito. Tinha também a vantagem,
sobre o jornal impresso, de atingir indistintamente alfabetizados e analfabetos.

Folhetins, romances cinematograficos e radionovelas acabaram por se tornarem um
universo de imagens afetivas cada vez mais presentes na vida das pessoas, introduzindo-se na
vida das mesmas, substituindo as pragas, as feiras, as quermesses. Nesse contexto, a cultura
de massa disseminava apropriando-se de recursos comunicativos da cultura proletaria:

repetitividade, redundancia, oralidade, humor e entretenimento.

Esse universo miditico e essa cultura comegam a moldar comportamentos e
a permear a vida das pessoas, numa sociedade que se torna cada vez mais
heterogénea e diferenciada, em que cada cidaddo depara com os limites estreitos
daquilo a que tem acesso, por sua origem, classe social, idade e sexo. Esse crescente
processo de diferenciacdo cria isolamento, incomunicabilidade e anonimato, diante
dos quais a cultura midiatica oferece um espago de compartilhamento e troca. Em
pouco tempo, ele se transforma no Unico patriménio compartilhado. E através da
midia que o homem comum expande as fronteiras cada vez mais exiguas de seu
espaco e tempo. (COSTA, 2002, p.68).

A televisdo passa a monopolizar a producdo cultural. Foi introduzida rapidamente no
interior das casas, rompendo com o carater indicial do cinema e da fotografia. A midia
conseguiu atingir a todos para usar isso em favor de seus interesses politicos e comerciais. O
computador, a partir dos anos 1990, se firmou também, como um acessorio essencial em
todas as residéncias. E isso, sobretudo, no século XXI tem refletido numa dependéncia cada
vez maior de aparatos tecnoldgicos (conectados a Internet) em todos os momentos do dia.

As pessoas, assim, passam a conviver diferentes niveis de proximidade e afastamento.
Com o aumento dos circulos de relagdes, 0 homem comum vai substituindo o contato direto

pelas informacdes recebidas de fontes cada vez mais impessoais, distantes e desconhecidas.



Dé se a impressdo de “um tempo abstrativo e subjetivo, que se submete a uma aceleragdo
constante.” (COSTA, 2002, p.56).

Santaella (2004), fazendo um estudo sobre os tipos de leitores através de diferentes
periodos historico-sociais, distinguiu trés: o leitor contemplativo, 0 movente e o imersivo. O
processo de leitura para o contemplativo € individual, silencioso, havendo momentos de
meditacdo e retornos ao que foi lido. Conforme a vida moderna foi se dinamizando, através
do telégrafo, do telefone e dos jornais impressos, com noticias mais rapidas e abusos de
imagens. Neste contexto, surgiu o leitor movente. A linguagem escrita divide lugar com
outras linguagens expressas através de objetos, signos, imagens, falas, sons etc. E, finalmente,
na era digital, vem a tona o leitor imersivo, um leitor mais livre, com decodificacdo rapida de
sinais e rotas.

Salienta-se, ainda que um tipo de leitor ndo extingue o outro. Entretanto, a escola
precisa lidar com este Gltimo tipo de leitor e, na maior parte das vezes, a busca € apenas pelo
primeiro tipo, o contemplativo. Infelizmente, criou-se a imagem de aluno ideal, caracterizado
como um individuo silencioso, passivo, encontrando-se muitas dificuldades quando se depara
com alunos ativos, dindmicos e, por vezes, impacientes com a organizacao escolar atual. Sdo
jovens conectados ao mundo virtual, com uma gama de informagdes acessadas em diversos
lugares (Televisdo, computadores, celulares, paginas de relacionamento etc.) e sem orientacdo
para selecionar as que realmente possam ter algum significado para construcdo de
conhecimentos significantes e essenciais em suas vidas.

Stenger (1993) considera o ciberespaco como o “Mundo de Oz” em que elementos
reais e virtuais se interligam através de uma rede de computadores unidos pela Internet. Este
mundo proporciona aos que o acessam inumeras sensagoes, por exemplo, seguranca, alegrias,
e até mesmo, o compartilhamento de angustias pessoais e sociais.

A escola ndo tem aproveitado ou, pelo menos, ndo em todas as suas possibilidades,
essa interacdo tdo evidente entre o que os alunos acessam, sobretudo a partir da Internet, e as
necessidades dos mesmos quanto a aquisi¢do de conhecimentos. Geralmente, a medida inicial
de qualquer escola é proibir o uso de aparatos tecnoldgicos dentro de sala de aula, o que causa
um distanciamento do aluno com os objetivos do ambito escolar. E essa atitude que vem sido
discutida ao longo deste artigo e a proposta do mesmo gira em torno do uso das tecnologias

como auxiliares no processo de ensino-aprendizagem.

3. A escola no contexto tecnologico atual



A sociedade, em todos os seus contextos, mudou significativamente seus parametros,
embasados, sobretudo, nas transformacdes proporcionadas pelas novas vertentes que a
tecnologia tem inserido. A escola, por sua vez, ndo pode se limitar a ignorar a importancia da

abrangéncia dessas mudancas dentro de seu contexto.

A contemporaneidade estd a exigir que a escola proponha dindmicas pedagdgicas
que ndo se limitem & transmissdo ou disponibilizagdo de informagdes, inserindo
nessa dindmica as TICs, de forma a reestruturar a organizacdo curricular fechada e
as perspectivas conteudistas que vém caracterizando-a. (BONILLA, 2009, p.35).

Sendo assim, a escola precisa fornecer um espago para que a gama de informagdes
gerada, sobretudo pela Internet, seja discutida a fim de gerar conhecimentos. Ainda, segundo
a autora, € necessario que haja uma abertura curricular para que haja flexibilidade acerca dos
contetdos a serem estudados e da importancia dos mesmos na vida do publico discente.

A missdo essencial da escola ainda € transmitir informacdes. Entretanto, os aparatos

tecnoldgicos ndo podem ser desprezados, posto que, fazem parte da vida cotidiana:
Com isso, cabe a escola trabalhar as informacgoes, ressignificando-as & luz do
contexto em que esta inserida, dando abertura as maltiplas possibilidades de critica,
interpretacdo e compreensdo, de estabelecimento de relacGes, de uso de diferentes
linguagens, tecnologias e racionalidades que estruturam o cotidiano dos sujeitos que
ali interagem. (BONILLA, 2009, p.34).

Morin (2011, p.29) nos remete ao fato de que a educacdo deve ser amparada por
interrogacOes acerca da possibilidade de conhecimentos e que esses questionamentos sdo 0
“oxigénio de qualquer proposta de conhecimento”. Nessa perspectiva, as praticas da
observacao devem estar integradas as atividades auto-observadoras , assim como as criticas as
autocriticas, a fim de aprimorar e possibilitar um conhecimento complexo. Assinala, sobre
1SS0, 0 autor:

Para que haja um processo de base no século XXI, os homens e as mulheres néo
podem mais ser brinquedos inconscientes ndo s6 de suas ideias, mas das proprias
mentiras. O dever principal da educacéo é de armar cada um para o combate vital
para a lucidez. (MORIN,2011, p.31).

Segundo Bonilla (2009) a democratizacdo da escola, ou seja, a abertura de espacos
para a vivéncia da cidadania, da participacdo e de alternativas ao modelo globalizante, torna
evidente a necessidade de a mesma se tornar uma escola aprendente, em que ela, os alunos, 0s
professores, a comunidade, devem permanecer em constante e ilimitado processo de
aprendizagem:

Para tanto, a escola, além de inserir as tecnologias no seu contexto, necessita
aprofundar a visdo que tem sobre essas, sobre o proprio papel como agente
educativo articulado em rede, questionar os significados instituidos e as situacfes
novas com que se defronta, procurando respostas e modos de agdo proprios,
construidos coletiva e cooperativamente. (BONILLA, 2009, p.35).



Percebe-se, entdo, 0 quanto é importante deixar os velhos paradigmas de que a escola
¢ a Unica detentora dos saberes. A escola deve abrir espacos para que possa aprender a lidar
com tantas informacdes, acessiveis a todos, propondo formas de filtra-las, de saber aproveita-

las para a construgdo de conhecimentos realmente significativos. Sendo assim:

Na missdo de promover a inteligéncia geral dos individuos, a educacdo do futuro
deve, ao mesmo tempo, utilizar os conhecimentos existentes, superar as antinomias
decorrentes do progresso nos conhecimentos especializados e identificar a falsa
racionalidade. (MORIN, 2011, p.37).

Observa-se assim que, apesar da diversidade de fontes de conhecimento, é papel da
escola selecionar e mais, habilitar o aluno para que também faca essa selecdo, daquilo que
realmente acarretard em aprendizagem. A escola ndo pode se desvincular das possibilidades
de um mundo tecnoldgico, pois o aluno encontra nela o direcionamento para o
desenvolvimento de um raciocinio cognitivo que refletird na aquisicdo de habilidades e

competéncias necessarias ao processo de interacdo com esse mundo.

4. Producdo da escrita em sala de aula

Dentre as maiores discussdes de professores das diversas disciplinas, uma das
preponderantes é a dificuldade que os alunos tém em expor o conhecimento adquirido por
meio da palavra escrita. Entretanto, os alunos nunca escreveram tanto quanto nessa era digital.
O interessante € que grande parte dessa escrita ndo é realizada na escola e, nem ao menos, tem
relacdo direta com ela. Seja em redes sociais, em conversas virtuais ou mesmo em blogs, a
escrita dos jovens esta evidente e estampada em todos os lugares da rede virtual. A esse
respeito, esclarece Mata:

(...) os meios informatizados sdo como ambientes nos quais a mente humana
encontra espaco para dialogar consigo mesma, assim como para facilitar a
organizacdo e sistematizacdo do processo de construcdo do conhecimento. Os
computadores sdo, entdo, meios nos quais se desenvolve o pensamento critico e
reflexivo, na forma concebida por Vigotsky. (MATA, 2002, p.08).

Os questionamentos giram, entdo, em torno dos porqués dessa “facilidade” em se
comunicar fora da escola e da dificuldade, cada vez maior, em se produzir textos coerentes e
dindmicos em sala de aula. Uma das possibilidades de resposta a estes questionamentos € o
distanciamento entre o que o aluno quer aprender e aquilo que, efetivamente, € ensinado na

escola.



Obviamente, isso ndo requer que a escola mude a sua misséo, enquanto provedora e
formadora de novos conhecimentos. O que se busca € uma nova roupagem para que essa
missao seja cumprida. Leituras densas e cansativas ndo atraem o publico discente que delas
pouco, ou nada, apreendem. Assim, o trabalho com uma linguagem mais dindmica, com
imagens, re-contos é uma boa alternativa para superar esse desinteresse inicial pelo contetido
ministrado.

(...) fazer a historia de objetos técnicos, imagens, textos, sons, produtos audiovisuais,
obras de arte, tomando-os por dentro de certa discursividade, estabelecendo as
complexas relacBes entre um certo tempo, as verdades que nele se procura veicular e
reafirmar, a materialidade da producdo dessas verdades, as lutas em jogo e 0s modos
de sujeicdo e subjetivacdo a elas correspondentes. Essa trama e que precisa ser
descrita, quando nos debrucamos, por exemplo, sobre materiais midiaticos
audiovisuais, em articulacdo com a vida de alunos e professores em suas praticas
pedagogicas cotidianas. (FISCHER, 2007, p.03).

A escrita criativa, enquanto metodologia de ensino, segundo Bon (1999), ndo é uma
solugdo milagrosa, mas sim reveladora das caréncias e das potencialidades que ainda néo
foram exploradas. A criatividade do aluno é, assim, desafiada a medida que, a partir da leitura
de obras historicamente e socialmente consagradas, este tem a oportunidade de fazer uma
releitura, colocando as suas observacgdes pessoais, seja por meio de desenhos ou mesmo da

escrita. Neste contexto:

Metodologicamente, a EC recorre a interdisciplinaridade com diversas areas, entre
as quais relevaria a Teoria da Literatura, a Historia da Literatura e a Linguistica,
apelando também a disciplinas que ajudem a posicionar o texto no contexto
(Histéria, Sociologia, etc.). Neste sentido, a EC privilegia uma abordagem inclusiva
e atenta as mudangas tanto no mundo como na estética. (MANCELOS, 2007. p.14).

O uso do computador nesse processo € muito importante, visto que este instrumento
oferece possibilidades ainda maiores para demonstrar a criatividade de cada um. Os efeitos
promovidos por alguns programas e mesmo a possibilidade de compartilhar o trabalho
realizado através de, por exemplo, blogs, faz com que o interesse dos alunos se volte para essa

atividade:

Nas classes cada vez mais numerosas em que sdo utilizadas, nossas técnicas de
escrita fundamentadas sobre a nomeacdo do mundo imediato permitem aos jovens
que eles reencontrem a confianca, que se socializem e se apropriem de uma heranca
ou, melhor, de uma comunidade de heranca. (BON, 1999, p.282).

Assim, essa pratica de forma alguma se sobrepde aos conhecimentos adquiridos
historicamente. Pelo contrario, essa heranca cultural é abarcada atraves de um novo contexto,
fazendo ligagbes da mesma com as necessidades de conhecimento atuais. E importante

notarmos que a experiéncia de escrita criativa ndo se limita apenas ao ensino dos contetdos



concernentes a Lingua Portuguesa e a Literatura. Essa metodologia pode ser considerada
como multidisciplinar. Através dela trabalhamos fatos histéricos, questbes politicas,
economia, diversidade cultural, géneros textuais, leitura e interpretacdo e outras habilidades
tdo fundamentais a qualquer disciplina que priorize a formacdo de cidaddos conscientes da
realidade em que estdo inseridos e, principalmente, como construtores de novos
conhecimentos.

Quanto a literatura, Silva (2011) afirma ainda que a interpretacdo de textos e producéo
de escrita criativa podem ser proporcionadas em diversas situacdes de aprendizagem, sejam
elas presenciais ou a distancia. Para isso, além de varios softwares também h& os sites de
relacionamento.

Para o ensino formal, os recursos digitais auxiliam na simulacdo de ambientes reais de
aprendizagem, por exemplo, visitas a museus virtuais, laboratorios de linguas e o outros. No
Ensino a Distancia (EaD), os ambientes oferecem a transmissdo e a aquisicdo de
conhecimentos, viabilizando a construcdo coletiva através da interacdo dentro de Ambientes
Virtuais de Aprendizagem (AVAs), como 0 Moodle, o Tel Educ e a Web AULA.

Neste contexto, Silva (2011) salienta quatro desafios impostos ao professor da escola
de hoje: familiarizar-se com a linguagem digital; ter nocGes basicas de recursos de hipermédia
para a elaboracdo de material didatico, compreender a relagdo autoria-texto-recep¢do do
utente leitor no hipertexto e em midias digitais e; inteirar-se dos novos processos de avaliacao
da aprendizagem neste processo.

Obviamente, se faz necessario que os professores tenham acesso, tanto em questdes
financeiras quanto no que se refere ao tempo, cursos que os capacitem e/ou atualizem no que
diz respeito ao uso das midias e como aproveita-las em sala de aula.

Os professores devem ser pesquisadores e fruidores da arte e da poesia e dai provém a
importancia de incentiva-los a leitura e ao estudo dos referidos assuntos, estendendo esse
incentivo também aos alunos, através da utilizagdo dos varios recursos de multimidia e os
exercicios de escrita criativa. Um dos principais objetivos das grades curriculares atuais é
formar individuos que Iéem e interpretam aquilo que foi lido. Entretanto, se a escola ndo abrir
seus olhos para os anseios dos alunos no que se refere a todo o arsenal oferecido pelas
tecnologias, estard limitada quando a sua eficiéncia no que condiz aos seus principais

objetivos rente a formacéao dos alunos.

5. Metodologia



A presente pesquisa abordard tanto aspectos qualitativos quanto quantitativos, a
medida que fazer-se uso de leituras bibliogréficas, coleta de dados (questionarios aplicados a
professores e alunos), observacdo de algumas aulas em pelo menos trés escolas (a serem
definidas) e estudo através de anélise aprofundada dos resultados obtidos.

Outro aspecto que serd utilizado como apoio metodoldgico € a pesquisa participativa,
num segundo momento, ap6s a andlise citada acima da qual faremos o levantamento de
problemas apontados tanto pelo corpo docente quanto pelo discente. Procuraremos elaborar
um projeto a ser aplicado nas escolas selecionadas a fim de inserir e/ou melhorar o trabalho
no que se refere ao uso de préaticas de escrita criativa, enquanto recurso didatico, nas aulas
ministradas.

Para tal, procuraremos realizar este trabalho com a segunda fase do Ensino
Fundamental em escolas publicas da cidade de Anapolis, enfocando as peculiaridades socio-

econdmicas e culturais que se inserem na realidade de cada ambito escolar.

Considerac0es parciais

O uso de tecnologias como aliadas do processo de ensino-aprendizagem ainda
encontra muitas barreiras quando se refere ao ambito escolar. A mentalidade predominante é
de que em sala de aula, apenas as aulas expositivas, a leitura de textos didaticos e a escrita
tém espaco, a fim de atingir a eficidcia no que tange aos seus objetivos. A verdade € que,
aquém as novas abordagens pedagogicas, o paradigma tradicional ainda é predominante.

Quando observamos nossos jovens, cada vez mais dependentes da Internet, nos
deparamos com certo despreparo para recebé-los, enquanto nossos alunos. Muitas vezes,
varios deveres e trabalhos para serem feitos em casa sdo pedidos por nds em prol de certa
concorréncia pelo tempo deles. Afinal, quanto mais atarefados estiverem, desde é claro, que
tenha valor em questao de nota, menos tempo ficardo apreendidos a Internet e seus aparatos.

Contudo, se observarmos essa situacdo por outro foco, perceberemos que este tempo
que eles dispensam em sites de relacionamento, jogos, blogs, também pode ser aproveitado
para a aquisicdo de conhecimentos, desde que saibamos integrar o contetdo a ser ministrado
as necessidades de conhecimentos proprios da realidade social em que o publico discente esta
inserido. Neste artigo foi proposta a ideia da escrita criativa, enquanto metodologia de ensino,



a fim de despertar o interesse e a criatividade do aluno, aliando as formas convencionais de
ensino as possibilidades oferecidas pela era midiatica.

Atualmente estamos envolvidos por uma busca incessante pelo consumo, um dos
alicerces do capitalismo, de bens materiais e também intelectuais. Neste contexto, nos
deparamos com grande quantidade de inovacgdes todos os dias, com informagdes atualizadas
em tempo real, enfim, temos a necessidade de filtrar estas informagdes, de termos senso
critico para diferenciarmos o que realmente precisamos daquilo que é supérfluo.

A escola, no intuito de formar cidaddos participantes e criticos para a sociedade, nao
deve esvair de sua responsabilidade no que se refere ao uso incontrolavel e desnorteado dos
equipamentos que a tecnologia nos propde (para ndo dizer impde).

A escrita criativa se apresenta como uma das possibilidades para desenvolver
habilidades referentes a leitura e a escrita indo além do contexto escolar. Os contetudos a
serem ministrados, independentemente da disciplina, entra em uma perspectiva
interdisciplinar aderindo também, a utilizagdo do meio sociocultural como motivador e
propicio a adesdo de informacdes e, posteriormente, de conhecimentos.o interessante dessa
proposta, enquanto propulsora de metodologias de ensino, é sua ampla aplicacdo que perpassa
por qualquer tema a ser desenvolvido em sala de aula.

A criatividade esta diretamente ligada a curiosidade e, consequentemente, a
capacidade de aprender. Sendo assim, esta pesquisa busca apreender um pouco mais sobre o
universo da escrita e da leitura em ambito escolar, o seu desenvolvimento, a capacidade
cognitiva dos alunos, abordar as metodologias que estdo sendo utilizadas e, por fim, propor
novos meios de se atingir uma aprendizagem que seja significativa e contextualizada com a
realidade da qual os alunos pertencem. Ressalta-se que, esta proposta nao se restringe apenas
ao aproveitamento do conhecimento prévio do aluno, mas sim, a valorizacdo do mesmo por
meio de multiplas abordagens que permitirdo ampliar o conhecimento e também a abordar as

informacdes como propulsoras de estudo e pesquisa e ndo, como verdades absolutas.
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